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Etwa 60 Studios



Quiz: 
Wer kennt das erfolgreichste

Schweizer Game?









Etwa 150 Studios



Studio Grösse





Etwa 60 Studios150 Millionen Umsatz 2018
ca 600 Arbeitsplätze



Etwa 60 StudiosGames 2018 
~ 140 Milliarden CHF

50% Mobile Games

Gamesmarkt International



Etwa 60 Studios

Schweizer Game Studio
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Events









Gefragt:
15’000 CHF

Erhalten: 
72’000 CHF



Firmengründung















Etwa 60 Studios

Release auf Steam







Etwa 60 Studios

Über 200’000 Einheiten verkauft
Steam nimmt 30%

10 CHF Gewinn pro Einheit



Etwa 60 Studios2 - 4 Jahre Entwicklungszeit pro Game

Herausforderungen



Etwa 60 Studios2 - 4 Jahre Entwicklungszeit pro Game
1 Million CHF Kosten pro Game

Herausforderungen



Etwa 60 Studios2 - 4 Jahre Entwicklungszeit pro Game  
1 Million CHF Kosten pro Game

Markt schwer vorhersehbar

Herausforderungen



Etwa 60 Studios2 - 4 Jahre Entwicklungszeit pro Game  
1 Million CHF Kosten pro Game

Markt schwer vorhersehbar
“Winner takes it all”

 

Herausforderungen
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> Niche Anspielen


